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REININGMONSTER 12

Hasten far skrittas eller travas till arenans mittpunkt.
Hésten maste skritta eller stanna innan mdnstret pabdrjas.
Monstret pabdrjas pa banans mittpunkt med hdsten vand
mot véinstersidans staket/vigg.

1.

Fatta vinster galopp och rid 2 cirklar i vénster varv.
Den forsta stor och snabb och den andra liten och
langsam. Gor en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.
Gor 2 spins at vanster. Stanna till.

Fatta hoger galopp och rid 2 cirklar i hoger Den forsta
stor och snabb och den andra liten och langsam. Gor ett
stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

Gor 2 spins at hoger. Stanna till.

Fatta vénster galopp och rid runt &nden pa arenan, gor
en run down ldngs den hogra sidan av arenan, forbi
mittpunkten, stoppa och gor en rollback at hoger.
Fortsitt att galoppera runt dnden av arenan, gor en run
down léngs den vénstra sidan av arenan, forbi
mittpunkten. Gor en stop. Backa.

Stanna till for att visa att monstret ar avslutat



